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Σχεδίαση ορθογώνιου παραλληλογράµµου 
Για τη σχεδίαση ενός ορθογώνιου παραλληλογράµµου επιλέγεται το εργαλείο Rectangle . Για 
την κατασκευή τετραγώνου αντί ορθογώνιου παραλληλογράµµου θα πρέπει ταυτόχρονα να 
πατιέται το πλήκτρο CTRL. Ο δροµέας του ποντικιού τοποθετείται στη θέση του σύµβολου, 
πατιέται το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού και σύρεται διαγώνια µε το αριστερό πλήκτρο να 
παραµένει πατηµένο. Τα σχήµατα που εισάγονται σχεδιάζονται µε το τρέχον προεπιλεγµένο χρώµα 
επιφάνειας και µε το τρέχον προεπιλεγµένο σύµβολο περιγράµµατος (χρώµα και πάχος γραµµής). 
 
Αλλαγή διαστάσεων αντικειµένου 
Η αλλαγή διαστάσεων ενός γραφικού αντικειµένου γίνεται από το παράθυρο Size που καλείται 
επιλέγοντας από το µενού Arrange>Transformations>Size. Όταν επιλέγουµε ένα αντικείµενο 
βλέπουµε στις ανάλογες ενδείξεις τις τρέχουσες διαστάσεις (πλάτος, µήκος) του αντικειµένου σε 
µονάδες σχεδίου (συνήθως mm). Στην περίπτωση του κύκλου καθώς και σε οποιαδήποτε άλλη 
περίπτωση πρέπει να τηρείται η αναλογία των διαστάσεων, µπορεί να απενεργοποιηθεί η επιλογή 
Non-Proportional. Αφού πληκτρολογηθούν οι νέες διαστάσεις του αντικειµένου, εφαρµόζονται µε 
τη χρήση του κουµπιού Apply.  
 
Χρωµατισµός επιφάνειας αντικειµένου 
Επιλέγεται το αντικείµενο και µε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού επιλέγεται από την παλέτα 
χρωµάτων το χρώµα.  
 
Χρωµατισµός περιγράµµατος αντικειµένου 
Επιλέγεται το αντικείµενο και µε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού επιλέγεται από την παλέτα 
χρωµάτων το χρώµα. 
 
Εισαγωγή κειµένου 
Για την εισαγωγή κειµένου επιλέγεται το εργαλείο Text . Με τον δροµέα του ποντικιού ορίζεται 
η θέση εκκίνησης του κειµένου και στη συνέχεια πληκτρολογείται το κείµενο. Οι ιδιότητες του 
κειµένου (γραµµατοσειρά κα.) διαµορφώνονται από το παράθυρο Format Text ενώ διόρθωση του 
κειµένου γίνεται από το παράθυρο Edit Text, όπου και τα δύο καλούνται από το µενού Τext.  
 
∆ιαχείριση επιπέδων σχεδίου (layers) 
Η διαχείριση των επιπέδων του σχεδίου γίνεται µέσω του διαχειριστή αντικειµένων ο οποίος 
εµφανίζεται επιλέγοντας από το µενού Window>Dockers>Object Manager, όπου διευκολύνει και η 
ενεργοποίηση της επιλογής Layer Manager View για την εµφάνιση µόνον των layers. Εκεί 
καθορίζονται τα επίπεδα που είναι ορατά, εκτυπώσιµα και επεξεργάσιµα, η σειρά επίθεσης των 
επιπέδων, ενώ η δηµιουργία ενός νέου επιπέδου γίνεται επιλέγοντας από τα Object Manager 
Options (µικρό βελάκι επάνω δεξιά) την επιλογή New Layer.  
 
Βασικά εργαλεία επεξεργασίας 
Από το µενού Edit: Copy για αντιγραφή στη µνήµη, Paste για επικόλληση , Duplicate για άµεση 
αντιγραφή, Delete για διαγραφή αντικειµένου. Για οµαδοποίηση αντικειµένων επιλέγονται τα 
αντικείµενα προς οµαδοποίηση και εκτελείται η εντολή Group από το µενού Arrange, η δε 
αναίρεση της οµαδοποίησης γίνεται µε την εντολή Ungroup. 
 
Σειρά επίθεσης αντικειµένων 
H σειρά επίθεσης αντικειµένων καθορίζεται µε την επιλογή Order από το µενού Arrange.  Με την 
επιλογή To front το επιλεγµένο αντικείµενο µεταφέρεται ένα επίπεδο πιο πάνω, ενώ µε την επιλογή 
To back το επιλεγµένο αντικείµενο µεταφέρεται ένα επίπεδο πιο πίσω. 
 


