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Χρωµατισµός επιφάνειας αντικειµένου 
Επιλέγεται το αντικείµενο και µε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού επιλέγεται από 
την παλέτα χρωµάτων το χρώµα.  
 
∆ηµιουργία νέων αποχρώσεων 
Από το εργαλείο Fill  επιλέγεται το Fill Color Dialog  και εµφανίζεται το 
παράθυρο Uniform Fill. Η νέα απόχρωση είναι δυνατό να ορισθεί µέσω των 
συνιστωσών ενός χρωµατικού µοντέλου π.χ. RGB, CMYK, HSB (Models), είτε να 
επιλεχθεί από τις αποχρώσεις µίας υπάρχουσας παλέτας (Palettes), είτε να ορισθεί 
από τη µίξη υπαρχόντων τόνων (Mixers). Για την επιλογή διαφορετικών εντάσεων  
µιας απόχρωσης µπορεί να χρησιµοποιηθεί κάποια από τις πολλές έτοιµες παλέτες 
του λογισµικού, ή να δηµιουργηθούν από µία απόχρωση µε την διαφοροποίηση 
κάποια των παραµέτρων ενός χρωµατικού µοντέλου, πχ. η παράµετρος Hue του 
µοντέλου HSB. 
 
Αποθήκευση απόχρωσης σε παλέτα 
Οι αποχρώσεις που επιλέγονται είναι δυνατό να τοποθετηθούν σε µια υπάρχουσα 
παλέτα ή σε µια νέα παλέτα ώστε να διευκολύνεται η ανάκτησή τους κατά τη 
σχεδίαση του χάρτη. Στο παράθυρο Uniform Fill υπάρχει η επιλογή Add color to 
palette που επιτρέπει την προσθήκη µιας απόχρωσης στην επιλεγµένη παλέτα. Για τη 
δηµιουργία µιας νέας παλέτας υπάρχει το εργαλείο Palette Editor από το µενού Tools 
που επιτρέπει τη δηµιουργία µιας νέας παλέτας και την αποθήκευση της σε αρχείο (η 
οποία θα πρέπει να γίνει στο χώρο αποθήκευσης κάθε χρήστη). 
 
∆ιαχείριση επιπέδων σχεδίου (layers) 
Η διαχείριση των επιπέδων του σχεδίου γίνεται µέσω του διαχειριστή αντικειµένων ο 
οποίος εµφανίζεται επιλέγοντας από το µενού Window>Dockers>Object Manager, 
όπου διευκολύνει και η ενεργοποίηση της επιλογής Layer Manager View για την 
εµφάνιση µόνον των layers. Εκεί καθορίζονται τα επίπεδα που είναι ορατά, 
εκτυπώσιµα και επεξεργάσιµα, η σειρά επίθεσης των επιπέδων, ενώ η δηµιουργία 
ενός νέου επιπέδου γίνεται επιλέγοντας από τα Object Manager Options (µικρό 
βελάκι επάνω δεξιά) την επιλογή New Layer. Η επιλογή του συµβολισµού των 
αντικειµένων διευκολύνεται εάν οργανωθούν σε ξεχωριστά layers ανά οµάδα. 


